10201. Бинарная матрица
Дана матрица a размера n × m, состоящая из нулей и единиц. Изначально все элементы матрицы равны нулю. Также задано q запросов. В каждом запросе указаны числа (x1, y1, x2, y2). Необходимо инвертировать все элементы подматрицы (a[x1 … x2, y1 … y2]), то есть заменить каждую единицу на ноль, а каждый ноль на единицу. После каждого запроса необходимо найти минимальное количество операций, которые нужно выполнить, чтобы все элементы матрицы a стали нулями.

Примечание. За одну операцию можно выбрать два числа i и j (1 ≤ i ≤ n, 1 ≤ j ≤ m) и инвертировать все элементы подматрицы (a[1…i, 1…j]).

Вход. Первая строка содержит три целых числа n, m, q (1 ≤ n, m ≤ 109, 1 ≤ q ≤ 105) – размеры матрицы и количество запросов.

Каждая из следующих q строк содержит четыре целых числа x1, y1, x2, y2 (1 ≤ x1 ≤ x2 ≤ n, 1 ≤ y1 ≤ y2 ≤ m) – описание подматрицы для инверсии.

Выход. Для каждого запроса выведите в отдельной строке минимальное количество операций, чтобы все элементы матрицы стали нулями.
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РЕШЕНИЕ

частичные суммы
Анализ алгоритма

Размеры матрицы большие, хранить ее в явном виде невозможно. Вместо явного вида будем хранить только ненулевые частичные суммы a[1…i, 1…j] матрицы. Поскольку матрица бинарная, то частичные суммы вычисляем как XOR суммы. Изначально матрица содержит все 0, поэтому ненулевых частичных сумм нет.
Для выполнения запроса (x1, y1, x2, y2) в матрице частичных умм следует инвертировать следующие четыре угла:
Пример

Реализация алгоритма

