2132. Принадлежность точки прямой
Определите, принадлежит ли точка прямой, заданной уравнением Ax + By + C = 0.
Вход. Пять чисел – координаты точки и коэффициенты A, B, C уравнения прямой (гарантируется, что A и B одновременно не равны 0).
Выход. Одна строка “YES”, если точка принадлежит прямой и “NO” в противном случае.
	Пример входа
	Пример выхода

	3 7 -2 1 -1
	YES


РЕШЕНИЕ

геометрия
Анализ алгоритма

Точка (x0, y0) принадлежит прямой Ax + By + C = 0 тогда и только тогда, когда

Ax0 + By0 + C = 0
Реализация алгоритма

Реализуем проверку принадлежности точки прямой, подставив ее координаты в уравнение прямой.
scanf("%d %d %d %d %d",&x,&y,&a,&b,&c);

if (a*x + b*y + c) printf("NO\n"); else printf("YES\n");

Реализация алгоритма – структуры, Си
#include <stdio.h>
struct Point
{

  int x, y;

};

struct Line
{

  int a, b, c;

};

int OnLine(struct Point p, struct Line l)

{

  return (l.a * p.x + l.b * p.y + l.c == 0);

}

int main(void)

{

  struct Point p;

  scanf("%d %d", &p.x, &p.y);

  struct Line l;

  scanf("%d %d %d", &l.a, &l.b, &l.c);

  if (OnLine(p,l)) printf("YES\n"); else printf("NO\n");

  return 0;

}

Реализация алгоритма – классы
#include <stdio.h>
class Point
{

public:

  int x, y;

  Point(int x = 0, int y = 0) : x(x), y(y) {};

};

class Line
{

public:

  int a, b, c;

  Line(int a = 0, int b = 0, int c = 0) : a(a), b(b), c(c) {};

  int OnLine(Point &p)

  {

    return (a*p.x + b * p.y + c == 0);

  }

};

int main(void)

{

  int x, y;

  scanf("%d %d", &x, &y);

  Point p(x, y);

  int a, b, c;

  scanf("%d %d %d", &a, &b, &c);

  Line l(a, b, c);

  if (l.OnLine(p)) printf("YES\n"); else printf("NO\n");

  return 0;

}

Java реализация – классы
import java.util.*;
class Point
{
  int x, y;
  Point(int x, int y)
  {
    this.x = x;
    this.y = y;
  }
}
class Line
{
  int a, b, c;
  Line(int a, int b, int c)
  {
    this.a = a;
    this.b = b;
    this.c = c;
  }
  boolean OnLine(Point p)
  {
    return a*p.x + b*p.y + c == 0;
  }
}
public class Main
{
  public static void main(String[] args)
  {
    Scanner con = new Scanner(System.in);
    int x = con.nextInt(), y = con.nextInt();
    Point p = new Point(x,y);
    int a = con.nextInt(), b = con.nextInt(), c = con.nextInt();
    Line l = new Line(a,b,c);
    if (l.OnLine(p))
      System.out.printf("YES");
    else
      System.out.printf("NO");
    con.close();
  }
}
