4001. Otağın sahəsi
Kvadrat labirintdə otağın sahəsini hesablamaq tələb olunur.
Giriş verilənləri. Birinci sətirdə labirintin ölçüsü n (3 ≤ n ≤ 10) verilir. Növbəti hər birində n simvol olan n sətirdə labirint verilir ("." simvolu boş xananı, "*" - divarı ifadə edir). Sonuncu sətir sahəsinin hesablanması lazım gələn otaqdakı xananın sətir və sütun nömrəsini ehtiva edir. Bu xananın boş olmasına və labirintin bütün tərəflərinin divarlarla əhatə olunmasına zəmanət verilir. Строки и столбцы лабиринта нумеруются с единицы.

Çıxış verilənləri. Verilmiş otaqdakı boş xanaların sayını ifadə edən yeganə ədədi vermək tələb olunur.
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РЕШЕНИЕ

поиск в глубину
Анализ алгоритма

Организуем поиск в глубину из заданной клетки в комнате. Таким образом мы пройдем по всем пустым клеткам комнаты, количество которых и следует подсчитать. 
Реализация алгоритма

Заданный лабиринт будем хранить в двумерном символьном массиве m.
#define MAX 12

char m[MAX][MAX];

Запускаем поиск в глубину из точки (i, j). Если в ней находится стена, то завершаем поиск. Иначе помечаем клетку пройденной (ставим в ней стенку), после чего стараемся пойти влево в (i, j – 1), вправо в (i, j + 1), вверх в (i – 1, j) и вниз в (i + 1, j).

void dfs(int i, int j)

{

  if (m[i][j] == '*') return;

  cnt++;

  m[i][j] = '*';

  dfs(i-1,j); dfs(i+1,j);

  dfs(i,j-1); dfs(i,j+1);

} 

Основная часть программы. Читаем лабиринт в двумерный символьный массив m.

scanf("%d\n",&n);

for(i = 1; i <= n; i++) gets(m[i]+1);

Запускаем поиск в глубину, начиная с заданной позиции. В переменной подсчитываем количество пустых клеток в комнате.

scanf("%d %d",&i,&j);

cnt = 0; dfs(i,j);

Выводим ответ.

printf("%d\n",cnt);

